ESTADISTICAS MOVILES ESENCIALES
Que todo emprendedor debe saber

Prevision Aplicaciones Méviles - Ingresos Brutos Anuales.
n todo 6l Mundo, en Billones
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Los ingresos burtos globales de las tiendas de Aplicaciones
aumentaré a 51 billones de dblares en 2016 y superara los.
101 délares en 2020.

El crecimic impulsado princiy por dos
factores: la fuerte adopcién de aplicaciones en las economias

en desarrolio en todo el mundo y la capacidad de las apl
caciones moviles para captar una mayor participacion en el
gasto en las economias maduras.

Previsién Aplicaciones Méviles - Descargas Anuales
en todo el Mundo, en Billones
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Las descargas globales de las tiendas de aplicaciones
moviles alcanzaran 284 billones de délares en 2020.
Las descargas en las tiendas de aplicaciones moviles
seran mas del doble entre 2015 y 2020 debido a la.
adopcion de teléfonos inteligentes en los mercados
emergentes.

Prevision Aplicaciones Méviles - Descargas Anuales
por Tienda, en Billones
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HiOS MGooglePlay M Tiendas Android de terceros Ml Otos.

Google Play se mantendré a la cabeza hasta 2020, mientras.
que los markets de terceros se expandiran en un 160%.
Google Play seré el principal motor del crecimiento mundial.
El nimero de descargas se triplico en 2015 y llegara a 166,4
billones de dlares en 2020. La mayor parte del crecimiento
sera por el rapid de en
mercados emergentes como India, México, Brasil e Indonesia.

También se espera que las descargas iOS crezcan un 46%
llegando a 35,2 billones en el mismo periodo de tiempo que
los principales mercados occidentales y ciudades como
China comenzarén a madurar. La descarga de aplicaciones
en las tiendas de terceros se prevee que crezcan un 158%
alcanzando 80,3 billones de ddlares, debido principalmente
a que ciudades como China continuan apostando por los
smatphones Android.

Provision Aplicaciones Movilos - Descargas Anualos
5 82020, por Categorias

Juegos.

Apy
(No Juegos)

Todas las ciffas en billones

Los ingresos de aplicaciones, excluyendo los juegos, seran
superiores a los niveles de 2015, se multiplicaran por 4 para
2020, o que representara mas del 25% de todo el gasto del
App Store.

En la descarga de aplicaciones que no son juegos se
proyecta un crecimiento del 23% en 5 afios, superando los
182 billones de dolares para 2020.

Eltiempo que se dedica en aplicaciones de tipo Social,
Compras y Trasporte sugiere que la publicidad y el comercio
formarén una proporcion significativa de la actividad econé-
mica en el ecosistema de aplicaciones més all4 de la
proyeccion de 101 billones de ddlares.

Total tiempo dedicado en Apps
En el Mundo, Teléfonos Androidt

Tiempo dedicado indexado.

2014 2015

El tiempo total empleado en aplicaciones crecion un 63% en
teléfonos Android de 2014 a 2015.

Este es el resultado de servicios mejorados y del desarrolio
de interfaces atractivas para el ecosistema de aplicaciones.



